ΧΡΗΣΗ ΠΡΟΣΟΜΟΙΩΣΕΩΝ ΣΤΟ INTERACTIVE PHYSICS
Φ 2. ΒΟΛΕΣ

1. Κατακόρυφη βολή.

1. Για αρχική ταχύτητα 15 m/sec υπολογίστε. 

Τον χρόνο ανόδου, τον χρόνο καθόδου, την συνολική δύναμη, την επιτάχυνση και την τελική ταχύτητα στο τελικό σημείο καθόδου.

2. Ποια τα συμπεράσματα για τους χρόνους ανόδου και καθόδου, και για την αρχική και τελική ταχύτητα;

3. Για αρχική ταχύτητα 12 m/sec επαναλάβετε τα ίδια.

2. Οριζόντια βολή

1. Καταγράψτε την τιμή της οριζόντιας και της κατακόρυφης συνιστώσας της ταχύτητας σε πέντε διαφορετικές χρονικές στιγμές. Πάρτε μετρήσεις σταματώντας την προσομοίωση.

2. Ποιο το είδος της κίνησης στην οριζόντια και την κατακόρυφη διεύθυνση;

3. Ποιες οι τιμές της δύναμης και της επιτάχυνσης στις διάφορες θέσεις;

3. Πλάγια βολή

1. Καταγράψτε την τιμή της οριζόντιας και της κατακόρυφης συνιστώσας της ταχύτητας σε πέντε διαφορετικές χρονικές στιγμές, κατά την άνοδο. Πάρτε μετρήσεις σταματώντας την προσομοίωση.

2. Ποιο το είδος της κίνησης στην οριζόντια και την κατακόρυφη διεύθυνση;

3. Ποιες οι τιμές της δύναμης και της επιτάχυνσης στις διάφορες θέσεις;

4. Επαναλάβετε ακριβώς τα ίδια κατά την κάθοδο.

5. Την στιγμή της επαφής με το έδαφος μετρήστε την δύναμη επαφής ( μάζα σώματος 1Kgr )

4. Ανεξαρτησία κινήσεων.

1. Καταγράψτε την τιμή της οριζόντιας και της κατακόρυφης συνιστώσας της ταχύτητας σε πέντε διαφορετικές χρονικές στιγμές, για το κόκκινο σώμα. Πάρτε μετρήσεις σταματώντας την προσομοίωση.

2. Ποιο το είδος της κίνησης στην οριζόντια και την κατακόρυφη διεύθυνση; 

3. Επαναλάβετε το ίδιο για τα σώματα πράσινο και μπλέ.

3. Συγκρίνετε τις κινήσεις του κόκκινου σώματος με αυτές του πράσινου και του μπλέ.

