ΧΡΗΣΗ ΠΡΟΣΟΜΟΙΩΣΕΩΝ ΣΤΟ INTERACTIVE PHYSICS
Φ 1. ΝΟΜΟΙ ΝΕΥΤΩΝΑ

1. Αδράνεια

1. Για τιμές αρχικής ταχύτητας 4 και τριβής 0,3 συμπληρώστε πίνακα τιμών ταχύτητας – χρόνου. Κατασκευάστε γράφημα υ – t και από την κλίση του βρείτε την επιτάχυνση. Σε ποια απόσταση και σε πόσο χρόνο σταμάτησε το σώμα;

2. Για τιμές αρχικής ταχύτητας 4 και τριβής 0,1 επαναλάβετε τα ίδια.

3. Για τιμές αρχικής ταχύτητας 4 και τριβής 0,0 επαναλάβετε τα ίδια.

4. Διατυπώστε συμπέρασμα για το αίτιο από το οποίο εξαρτάται η επιτάχυνση ή επιβράδυνση, το διάστημα και η χρονική διάρκεια της κίνησης.

2. Αδράνεια – δύναμη

1. Ποιο το είδος της κίνησης μέχρι το πρώτο σταμάτημα; (υπάρχει δύναμη)

2. Ποιο το είδος της κίνησης μετά το πρώτο σταμάτημα; (δεν υπάρχει δύναμη)

3. Ποια η σχέση δύναμης και είδους κίνησης;

3. Αδράνεια – ελατήριο

1. Διαπιστώστε το είδος της κίνησης όταν υπάρχει επαφή με το ελατήριο και το είδος της κίνησης όταν δεν υπάρχει ( τριβή 0.5 )

2. Διαπιστώστε το είδος της κίνησης όταν υπάρχει επαφή με το ελατήριο και το είδος της κίνησης όταν δεν υπάρχει ( τριβή 0.0 )

3. Ποιο το αίτιο ελάττωσης της ταχύτητας στην πρώτη περίπτωση;

4. 2ος Ν. Νεύτων – δυν. σταθ. 

1. Βρείτε την επιτάχυνση για πέντε διαφορετικές μάζες ( δύναμη σταθερή )

2. Κατασκευάστε το διάγραμμα μάζας επιτάχυνσης.

3. Ποια η σχέση μάζας – επιτάχυνσης;

5. 2ος Ν. Νεύτων – μάζα σταθ.

1. Βρείτε την επιτάχυνση για πέντε διαφορετικές δυνάμεις ( μάζα σταθερή )

2. Κατασκευάστε το διάγραμμα Δύναμης επιτάχυνσης.

3. Ποια η σχέση Δύναμης– επιτάχυνσης;

6. Δράση αντίδραση

1. Μεταβάλλεται τις δράσεις 1 και 2, διαπιστώστε τις τιμές της αντίδρασης κάθε φορά.

2. Τι συμπέρασμα βγάζετε για την φορά και την τιμή της αντίδρασης;

